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Методика Дьенеша для детей 2-3 лет. 
 

Опыт российских педагогов показал эффективность использования логических блоков 

как игрового материала в работе с дошкольниками для ознакомления детей с геометрическими 

фигурами и формой предметов, размером; развития мыслительных умений: сравнивать, 

анализировать, классифицировать, обобщать, абстрагировать, кодировать и декодировать 

информацию; усвоения элементарных навыков алгоритмической культуры мышления; 

развития познавательных процессов: восприятия памяти, внимания, воображения; развития 

творческих способностей. 

Это развивающее пособие ввёл в педагогический обиход венгерский математик, 

психолог и педагог Золтан Дьенеш. Он был пылким сторонником игрового подхода к 

обучению детей математике. Участвуя в развлекательной деятельности по Дьенешу, дети 

могут даже не догадываться, что в этот момент они учатся решать непростые математические 

задачи. 

Логический материал представляет собой набор из 48 логических блоков, 

различающихся четырьмя свойствами: 

- формой - круглые, квадратные, треугольные, прямоугольные; 

- цветом - красные, желтые, синие; 

- размером - большие и маленькие; 

- толщиной - толстые и тонкие.  

В наборе вы не найдете двух абсолютно одинаковых фигур. Играя с блоками, ребёнок 

много чему учится: 

✓ узнавать и различать геометрические фигуры; 

✓ сравнивать по цвету, размеру, форме; 

✓ классифицировать (группировать элементы по заданному признаку); 

✓ обобщать (находить общий признак в группе разных элементов); 

✓ анализировать (выделять признаки блока и др.); 

✓ систематизировать (упорядочивать блоки). 

 
У ребёнка формируются пространственные представления, развивается так называемое 

геометрическое воображение. И это даже не полный перечень знаний и способностей, которые 

обретают дети в игре с блоками. 



Варианты игр с блоками Дьенеша. 

Сами фигурки – основа методики Дьенеша. С ними предусмотрено множество 

увлекательных дидактических игр для детей разных возрастов. Главное предназначение 

блоков Дьенеша – научить ребенка понимать свойства предметов. С их помощью он научится 

отличать и объединять объекты, делать их классификацию. Наличие картинок и специальных 

альбомов существенно разнообразит количество игр, которые вы сможете предложить 

дошкольнику. 

Игра «Найди меня» (классификация по одному признаку). 

Нужно найти фигуры, которые соответствуют определенному признаку 

- найди все фигуры красного (желтого, синего) цвета; найди все фигуры как эта по цвету 

(показываю фигуру и спрашиваю, какого она цвета) 

- найди все фигуры в форме круга (треугольника, квадрата, прямоугольника); найти все 

фигуры как эта по форме (показываю и спрашиваю, какая она по форме) 

- найти все маленькие (большие фигуры); найти все фигуры как эта по размеру 

(показываю и спрашиваю, какая она по размеру – большая или маленькая); 

- найти все тонкие (толстые) фигуры; найти все фигуры как эта по толщине (показываю 

и спрашиваю, какая она по толщине – тонкая или толстая). 

Более сложный вариант – найти не такие фигуры: все не красные, не круглые, не тонкие 

и т.д. 

С целью использования различных сенсорных анализаторов и расширения сенсорного 

опыта малышей использую «Волшебный мешочек»: в красочный тканевый мешочек 

складываются фигуры и дети  определяют на ощупь круглую (треугольную, квадратную) 

фигуру; тонкую или толстую фигуру, большой (или маленький) круг (треугольник, квадрат), 

тонкий (или толстый) треугольник (круг, квадрат). 

Так же очень хорошо проводить эту игру с использованием маленького «сухого 

бассейна» для рук.  В небольшую емкость – кастрюлю, тазик, -  насыпать промытый и 

просушенный горох (или фасоль, рис, гречку), в который «закопать» фигуры. Игры с 

использованием «сухого бассейна» очень нравятся малышам, они доставляют большое 

удовольствие, способствуют развитию координации движений, производится нежный массаж 

рук, пальчики становятся более чувствительными. 

Игра «Что изменилось». 

Перед детьми выкладывают несколько фигур (начиная от 3-4 до 5-6), прошу 

внимательно рассмотреть и запомнить их. Потом считалочкой «Раз, два, три, четыре, пять, 

будем глазки закрывать!» прошу закрыть глаза и убираю одну из фигур. Произношу 

считалочку: «Раз, два, три, четыре, пять, можно глазки открывать!» и прошу сказать, какой 

фигуры не стало. Когда дети уже хорошо справляются с заданием, усложняю его: фигурки не 

убираются, а меняются местами. 

Игра «Какая фигурка лишняя». 

Выкладываю три фигурки – две со схожими свойствами, а одна – отличающаяся. 

Например: два круга и один треугольник; две красные фигуры и одна – желтая; две тонкие и 

одна – толстая; две большие и одна – маленькая. Прошу назвать, какая фигура лишняя и 

почему. 

Серия игр «Выложи картинку». 

Для этих игр использую как готовый альбом «Блоки Дьенеша для самых маленьких», 

так и свои разработанные карточки, при выкладывании которых используются все фигуры 

комплекта. Накладывая цветные блоки на изображения, дети испытывают радость созидателя, 

наблюдая, как под их руками плоскостные изображения превращаются в объемные предметы. 

(Карточки можно скачать и распечатать на цветном принтере). 

Конструирование. Эту творческую игру обожают все детки без исключения. Она 

очень простая, но увлекательная. Ребенку предлагается складывать из элементов Дьенеша 

разные фигурки сначала по схемам, а потом без них, постепенно усложняя задачу. Примеры 

объектов, которые вы можете попросить сконструировать: домик; стол; домик с окошком; 

елочка; лавка; табурет; диван; стул; ступеньки; кресло; машинка. 



      

 
Игра «Магазин». 

Все фигуры раскладываются на «витрине». Это магазин, где продается самое вкусное 

«печенье». Дети по очереди выступают в роли продавца (покупатель – взрослый) в начале 

года, и покупателя (продавцом может быть и взрослый, и другой ребенок) в конце учебного 

года. Взрослый говорит: «Здравствуйте! Я хотела бы купить большое красное круглое печенье. 

Продай мне его, пожалуйста» Ребенок-продавец должен найти и «продать» именно то печенье, 

которое просит «покупатель». 

Игра «Покорми животных». Поставьте перед малышом несколько его любимых 

игрушек. Пусть он покормит каждую парой «печенек» (блоков). Предложите какие-либо 

условия, к примеру, медвежонку нужно дать только корм красного цвета, а котенку – 

квадратной формы. Эта игра напоминает выборки, но дети воспринимают ее значительно 

лучше. Редко кто из малышей отказывается кормить своих любимцев. 

 
Таким образом, используя логические блоки Дьенеша в системе сенсорного развития 

детей 2-3 лет, не только закрепляются полученные знания, но и развиваются мыслительные 

умения малышей: сравнение, анализ, классификация, обобщение. 


