
 

Картотека дидактических игр по развитию речи 

для детей старшего возраста 

 

Лото «Назови картинку и найди гласный звук» 

Цель: научить детей находить заданный звук в слове на этапе громкого 

проговаривания слова самим ребёнком. 

Описание игры. У детей – карты с нарисованными картинками (по четыре в 

каждой карте). Ведущий называет любой гласный звук, дети произносят вслух 

названия своих картинок и находят нужную. Если картинка названа правильно 

ведущий разрешает закрыть ее фишкой, выигрывает тот, кто раньше всех закроет 

свои картинки. 

Этот же набор лото применяется для узнавания в слове согласных звуков. Игра 

проводится так же: ведущий называет изолированный согласный звук (в словах-

названиях картинок из данного лото можно выделить звуки: Р, К, К, Л, Л, М, Щ, С, 

С, Т, Б, Н, Ж, Д, Ш, П, Б, а дети должны назвать нужную картинку. 

Игра «Кто найдёт двадцать предметов, названия которых 

содержат звук С» 

Цель: закрепление умения выделять заданный звук в слове по 

представлению, развитие зрительного внимания, обучение счету. 



Описание игры. Дана сюжетная картинка, на которой много предметных картинок, 

в том числе и содержащих в названии звук С (таких картинок должно быть 

двадцать) 

Ход игры. Детям дают рассмотреть картинку и назвать нужные предметы. 

Выиграет тот, кто назовет больше предметов. Дети накладывают фишки на 

найденные картинки, а ведущий затем проверяет правильность выполнения 

задания и определяет победителя. 

Игра «Найди фишке место» 

Цель игры: научить определять место заданного звука в слове (начало, середина, 

конец, опираясь на громкое проговаривание. 

Описание игры. Для игры понадобятся карточки, на каждой помещена 

предметная картинка и схема: прямоугольник, разделённый на три части. В правом 

верхнем углу дана буква, обозначающая заданный звук. Кроме 

предметных картинок заготавливают фишки по числу карточек. 

Ход игры. Играть может несколько человек, но не больше, чем заготовлено 

карточек. Все карточки и фишки лежат на столе. Играющие берут себе по одной 

карточке, рассматривают и называют вслух картинку, букву и определяют позицию 

заданного звука в слове - названии картинки, выкладывая на соответствующее 

место по схеме фишку. Затем берут следующую карточку. Игра продолжается до 

тех пор, пока все карточки не будут проанализированы. Выигрывает тот, кто успел 

правильно проанализировать большее количество карточек. 

Картинки к игре: зебра (б, автобус (с, халат (л, аист (с, цапля (ц, улей (у, индюк 

(к, лось (о, зубр (р, ручка (ч, газета (т, часы (ы, кошка (ш, финиш (ш, солнце(ц). 

Игра «Кого я вижу, что я вижу» 

Цель: различение в речи форм винительного падежа одушевленных и 

неодушевленных существительных, развитие кратковременной слуховой памяти. 

Ход игры. В эту игру лучше играть на прогулке, чтобы перед глазами было больше 

объектов для наблюдения. Играть может несколько человек. Перед началом игры 

договариваются, что будут называть предметы, находящиеся вокруг. Первый 

играющий произносит: «Я вижу… воробья» и бросает мяч любому игроку. Тот 

должен продолжить: «Я вижу воробья, голубя» - и бросает мяч следующему. Если 

кто-то не может продолжить перечисление объектов, которых можно наблюдать в 

данной ситуации, он выходит из игры. Начинается следующий тур, составляется 

новое предложение, и так далее. 



Игра «Прятки» 

Цель: учить понимать и правильно использовать в речи предлоги с 

пространственным значением (в, на, около, перед, под). 

Ход игры. В гостях у детей Мишка и Мышка. Зверята стали играть в прятки. 

Мишка водит, а мышка прячется. Дети закрывают глаза. Мышонок спрятался. Дети 

открывают глаза.Мишка ищет: «Где же мышонок? Он, наверняка, под машинкой. 

Нет. Где же он, ребята? (В кабине) И т. д. 

Игра «Объясните, почему…» 

Цель: научить правильно, строить предложения с причинно-следственной 

связью, развитие логического мышления. 

Ход игры. Ведущий объясняет, что дети должны будут закончить предложения, 

которые начнет говорить ведущий, используя слово «потому что». Можно 

подобрать несколько вариантов к одному началу предложения, главное, чтобы они 

все правильно отражали причину события, изложенного в первой части. За каждое 

правильно выполненное продолжение игроки получают фишку. Выигрывает тот, 

кто соберёт больше фишек. 

Незаконченные предложения для игры: 

Вова заболел… (простыл) Мама взяла зонт… (идёт дождь) 

Дети легли спать… (поздно) Очень хочется пить… (жарко) 

Лед на реке растаял… (тепло) Деревья сильно закачались… (дует ветер) 

Стало очень холодно… (пошёл снег) 

Игра «Один и много» 

Цель: учить изменять слова по числам. 

Ход игры. «Сейчас мы будем играть в такую игру: я назову словом один предмет, а 

вы назовете слово так, чтобы получилось много предметов. Например, я 

скажу «карандаш», а вы должны сказать «карандаши». 

Слова для игры: 

Книга ручка лампа стол окно 

город стул ухо брат флаг 

ребенок человек стекло трактор озеро 



имя весна друг семя арбуз 

«А теперь попробуем наоборот. Я буду говорить слово, обозначающее много 

предметов, а вы – один». 

Слова для игры: 

когти облака волны листья 

цветы пилы молодцы стебли 

Игра «Добавь слова» 

Цель: научить составлять распространенные предложения. 

Ход игры. «Сейчас я скажу предложение. Например, «Мама шьёт платье». Как ты 

думаешь, что можно сказать о платье, какое оно? (шёлковое, летнее, легкое, 

оранжевое). Если мы добавим эти слова, как изменится фраза?» Мама шьёт 

шёлковое платье. Мама шьёт летнее платье. Мама шьёт лёгкое платье. Мама шьёт 

оранжевое платье. 

Предложения для игры: 

Девочка кормит собаку. 

Пилот управляет самолётом. 

Мальчик пьёт сок. 

Игра «Распутай слова» 

Цель: учить составлять предложения, используя данные слова. 

Ход игры. Слова в предложении перепутались. Попробуйте расставить их на свои 

места. Что получится? 

Предложения для игры: 

1. Дымок, идёт, трубы, из. 

2. Любит, медвежонок, мёд. 

3. Стоят, вазе, цветы, в. 

4. Орехи, в, белка, дупло, прячет. 

«Найди ошибку» 

Цель: учить находить смысловую ошибку в предложении. 



Ход игры. «Послушайте предложения и скажите, все ли в них верно. Как нужно 

исправить предложение?» 

1. Зимой в саду расцвели яблоки. 

2. Внизу над ними расстилалась ледяная пустыня. 

3. В ответ я киваю ему рукой. 

4. Самолёт сюда, чтобы помочь людям. 

5. Скоро удалось мне на машине. 

6. Мальчик стеклом разбил мяч. 

7. После грибов будут дожди. 

8. Весной луга затопили реку. 

9. Снег засыпало пышным лесом. 

 

Игра «Чего на свете не бывает» 

Цель: научить находить и обсуждать ошибки, при рассматривании картинки-

нелепицы. 

Ход игры. Рассмотрев картинки-нелепицы, попросить ребёнка не просто 

перечислить неправильные места, но и доказать, почему данное изображение 

ошибочное. Тогда получится полное описание картины, да еще и с элементами 

рассуждения. 

Игра «Как ты узнал?» 

Цель: учить подбирать доказательства при составлении рассказов, выбирая 

существенные признаки. 

Ход игры. Перед детьми находятся предметы или картинки, которые им предстоит 

описывать. Ребёнок выбирает любой предмет и называет его. Ведущий 

спрашивает: «Как ты узнал, что это телевизор?» Играющий должен описать 

предмет, выбирая только существенные признаки, отличающие этот предмет от 

остальных. За каждый правильно названный признак получает фишку. Выиграет 

тот, кто наберёт больше всего фишек. 

 

 


