
Картотека игр по познавательному развитию детей раннего возраста 

посредством пособий - тактильные панели 

 
«Сравни предметы по высоте» 

«Самая длинная, самая короткая» (предложить разложить разноцветные  

ленты по длине, от самой короткой до самой длинной, как вариант можно  

предложить сравнить ленты по нескольким признакам) 

 

Дидактические игры и упражнения на закрепление цвета. 

,,Какого цвета не стало?,, 

,,Какого цвета предмет?,,(предложить подобрать необходимый цвет для 

предмета) 

,,Собери  гирлянду,,(предложить по памяти собрать гирлянду из   

разноцветных кружков в соответствии с образцом) 

,,Какие цвета использованы?,,(показывая изображение предметов одного 

цвета и его оттенков, учить называть и различать два оттенка одного цвета, 

упражнять в употреблении слов, обозначающих цветовые оттенки) 

,,Уточним цвет,,( учить различать и называть близкие цвета) 

 

Игра «Бабочка» 

Цель: Учить различать основные цвета, учить соотносить предметы по цвету. 

 

Игра «Снеговики» 

Цель: Развивать мелкую моторику рук, закреплять основные цвета. Учить 

закручивать и раскручивать пробки. 

 

 «Собери урожай» 

Цель: развивать моторику кистей пальцев рук через действия с предметами, 

различать и называть цвета . Закрепить способ застегивания пуговиц. 

Воспитатель предлагает детям собрать урожай яблок, отстегнуть листики, 

снять яблоки (отстегнуть липучку). 

 

 «Построй домик» 

Цель: развитие сенсорного восприятия, наглядно-действенного внимания, 

мелкой моторики. 

Все детали крепятся на липучку. 

Выполнить задание – прикрепить детали на положенные места. 

 

«Гусеничка» 

Цель: развивать моторику кистей пальцев рук через действия с 

предметами ,сенсорного восприятия, логического мышления 

Вариант игры: «Продолжи ряд». 

 

 «Бусы из солѐного теста» 

Цели: 



укрепление и развитие мелкой моторики, зрительно-моторной координации; 

формирование умения сочетать по цвету; 

развитие концентрации внимания; развитие усидчивости, аккуратности, 

детского творчества, чувства прекрасного в своей работе и работе других детей; 

обучение приемам работы по образцу и создания собственного изделия. 

Это пособие может сделать сам малыш, с небольшой помощью взрослого. 

Лепка из теста очень помогает развить моторику ребенка. Ведь малыш может 

изменять форму предмета из шарообразной формы в квадратную, или 

треугольную. А, взяв в руки кусочек теста, он может ощутить его вес, тяжесть и 

вязкость. 

Описание приготовления пособия: 

Приготовить солѐное тесто (смешать 1стакан соли “Экстра”,1 стакан муки, 

0,5 стакана холодной воды, оставить на 2-3 часа в холодильнике), слепить шарики, 

сделать в них отверстия с помощью трубочки для коктейля, оставить до полного 

высыхания. Бусы готовы! 

«Разложи яички в свои домики» 

Цели: 

формировать умение различать и правильно называть 4-е основные цвета; 

учить совмещать яичко с ячейкой, производить соотносящие действия 

(ориентир по цвету); действовать целенаправленно, последовательно: слева 

направо, не пропуская ячеек; развивать мелкую моторику пальцев рук. 

Описание пособия: Основными цветами закрашиваем ячейки контейнера для 

яиц, покрываем лаком. Капсулы от киндер-сюрприза обвязываем соответствующим 

цветом. 

Получается яркое и красивое пособие. 

Дети должны разложить яички в домики, в соответствии с их цветом. 

По возможности назвать цвет яичек и цвет доми  

 

Игра «Разноцветные палочки» 

Цель. Учить детей различать  основные цвета, упражнять в раскладывании 

палочек по коробкам соответствующего цвета, развивать зрительное восприятие, 

мелкую моторику. 

Оборудование. Деревянные палочки, окрашенные в четыре основных цвета,  

коробочки аналогичных цветов, дополненные  изображениями животных. 

Словарь.   Синий, красный, зеленый, желтый. 

Ход игры. 

Воспитатель расставляет на столе коробочки четырех цветов и показывает 

разноцветные палочки,  которые рассыпал мишка. Детям – участникам 

предлагается  разложить все палочки по коробкам своего цвета. Воспитатель 

рассматривает палочки, обращая внимание детей на то, что цвет палочки и коробки 

совпадают (такой же). Затем дети выполняют задание. 

Выигрывает тот ребенок, который первым отберет палочки своего цвета и 

правильно назовет его. 

Постепенно количество палочек увеличивается.   



Примечания. Взять палочки для мороженого, покрасить краской в основные 

цвета. Коробки из-под кефира обрезать и оклеить разноцветной бумагой. На 

заднюю сторону наклеить картинку с изображением забавного животного. 

 

 «Шнуровка» 

Цель: развитие координации мелких движений руки и зрительного контроля. 

Материал: картонная карточка (можно в форме ботинка, баночки и т.д.) с 

дырочками и шнурок. 

Ход игры 

Воспитатель показывает шаблон. Посмотрите, дети, здесь по краям есть 

дырочки и привязан шнурок. Мы будем сегодня вышивать. Я шнурок вдеваю в 

каждую дырочку: то с одной стороны, то с другой. Посмотрите, какая получилась 

ровная дорожка. А теперь, вы ребята попробуйте. В качестве усложнения 

предложить вышивание крест-накрес. 

«Найди такой же  цветок»  

Цель: Продолжать  развивать сенсорные способности детей, закреплять 4 

основных цвета , умение по показу называть цвета. 

Ход игры 

Дети, давайте соберѐм на этом столе красивые цветы. У вас рядом лежат 

кружочки разного цвета. Нужно отыскать кружочек нужного цвета и вставить в 

цветок. Когда каждый из вас соберѐт свой цветок, мы сделаем букет и покажем его 

куколке. (Воспитатель спрашивает у детей, какого цвета у них цветы, серединка). 

 

«  Игры с прищепками » 

 

« Солнышко» 

Цель: Учить выделять  и называть основные цвета, по образцу выбирать 

нужный цвет. 

 Дидактический  материал: Круг желтого цвета , прищепки двух цветов. 

 « Ежик» 

Цель: Учить детей производить выбор по величине и слову: чередовать по 

цвету и величине.. 

Дидактический  материал: плоскостные изображения  ежика и елки, 

прищепки зеленого и белого цветов. 

 

 «Соберем пирамидку» 

Цель: упражнять детей в умении собирать пирамидку: снимать и нанизывать 

кольца. Учить детей находить одинаковые по величине предметы путем 

накладывания одного предмета на другой. 

Материал: пирамидки из пяти колец 

Ход игры 

Воспитатель показывает детям пирамидку, они рассматривают еѐ. Затем 

воспитатель снимает с пирамидки кольца, сопровождая свои действия словами: 

«Была пирамидка, кольца сняли – будем кольца на стержень надевать! Далее снова 



разбирает и собирает пирамидку. После этого предлагает всѐ самостоятельно 

проделать детям. 

 «Разложи-ка кубики» 

Цель: учить детей группировать объекты по величине: большие, маленькие, 

закреплять цвет. 

Материал: большие и маленькие кубики красного цвета. 

Ход игры 

Воспитатель показывает детям пять больших и пять маленьких кубиков. 

Выбрав из общего материала один большой кубик, показывает его детям: «Вот 

какая игрушка». Затем берет маленький кубик и, показав его, поясняет, что есть 

ещѐ и такие кубики. Акцентирует внимание малышей на том, что оба кубика 

разные: такие и вот такие. Затем воспитатель показывает детям, как можно 

группировать предметы. 

«Подбери по цвету» 

Цель: закреплять у детей умение подбирать предметы по цвету. 

Материал: у каждого ребенка карточка , разделенная на четыре клетки 

красного, синего, зелѐного, жѐлтого цветов, мелкие кубики тех же цветов. 

Ход игры 

Воспитатель раздает детям карточки и кубики. Показывает и рассказывает 

детям: - Вот у меня красный кубик нарисован, я на него положу красный кубик, на 

синий кубик – синий, на зелѐный кубик – зелѐный, а на жѐлтый кубик – желтый. 

После этого предлагает всѐ самостоятельно проделать детям. Воспитатель 

спрашивает у детей какого цвета у них кубики. 

 «Узнай и назови» 

Цель: знакомить детей с круглой формой предмета. 

Материал: помидор, яблоко, апельсин. 

Ход игры 

Воспитатель показывает детям муляжи помидора, яблока, апельсина. И 

спрашивает у детей, что у меня в руке? Дети должны узнать и назвать. Воспитатель 

помогает детям описать предмет, находящийся у него в руке. Помидор красный, 

круглый как шарик, вкусный. Аналогично описываются другие предметы. 

 

 «Найди детѐныша» 

Цель: учить находить детенышей домашних животных. 

Материал: два вида картинок : мамы и их детеныши. 

Ход игры 

Дети с воспитателем рассматривают картинки домашних животных. 

Воспитатель просит назвать животных, спрашивает, как они кричат (корова мууу, 

кошечка мяу и т.п.). Потом раскладывает картинки с детѐнышами. И спрашивает, а 

это кто? Если дети затрудняются ответить, то воспитатель поясняет детям, 

например: это мама корова, а это еѐ детеныш, теленок. Аналогично рассматривают 

другие картинки. 

 Вкладыши  «Найди свой домик» 

Цель: учить детей ощупывать контур и отверстия фигур. 



Материал: игра-панно с отверстиями, вкладыши фигур: круг, квадрат, 

прямоугольник, треугольник. 

Ход игры 

Воспитатель показывает детям панно с отверстиями и вкладыши фигур. 

Пальчиком проводит по контуру отверстий панно и вкладышам фигур. Затем берет 

фигурку вкладыш, находит такое же отверстие на панно и вставляет его. 

Аналогично проводит действия со всеми фигурами вкладышами. 

 «Животных  по местам» 

Цель: побуждать детей вкладывать животных в отверстия и различать 

основные цвета. 

 

Ход игры 

Воспитатель показывает детям дощечку с животными . Затем освобождает 

дощечку от животных и говорит, а теперь я поставлю  по местам. И показывает, 

как это нужно сделать, поясняя свой рассказ. После этого раздает детям  и 

предлагает самим расположить  по местам и назвать их . 

Тактильные игры для детей 2-3 лет 

Сенсорные коробки 

Это серия игр, для которой нужны емкости: коробки, банки, ведерки, 

контейнеры. Главное, чтобы в эту емкость входила рука ребенка. В емкость 

насыпаются крупы, цветной рис, сухой фасоль, нарезанная бумага, мелкие бусины, 

макароны. Малышам разрешается копошиться руками, закапывать внутри мелкие 

игрушки, находить и доставать их. 

Когда ребенок освоит движения в коробке, можно дать сразу две и попросить 

пересыпать содержимое из одной емкости в другую. Сначала это можно делать 

руками, пальчиками, а потом взять мерную ложку или стаканчик 

Внутри мелкой крупы можно положить предметы побольше – пуговицы, 

камешки, фасолинки, горошины, монетки, крупные бусины, желуди, фигурки 

животных. Детям нужно найти предмет и достать его, держа двумя пальчиками: 

указательным и большим. 

 

 

https://www.igrocity.ru/gift.php?kod_groop=taktilnie&kod=166403

