
 

Картотека дидактических игр 
по развитию речи. 

 

 
1.Игры для развития фонетико-фонематической стороны речи 

 «Поиграем в сказку» 
Взрослый предлагает ребёнку вспомнить сказку «Три 

медведя». Затем, меняя высоту голоса, просит отгадать, кто 

говорит: Михайло Иванович (низкий голос), Настасья 

Петровна (голос средней высоты) или Мишутка (высокий 

голос). Одна и та же реплика произносится поочередно 

различным по высоте голосом, в трёх вариантах: 

 - Кто сидел на моем стуле? 

 - Кто ел из моей чашки? 

 - Кто спал в моей постели? 

- Кто же был в нашем доме? И т.п. 

  

  «Светофор»  
Взрослый дает ребёнку два кружка – красный и зелёный и предлагает игру: если ребёнок 

услышит правильное название того, чтобы изображено на картинке, он должен поднять 

зелёный кружок, если неправильное – красный. Затем показывает картинку и громко, 

медленно, чётко произносит звукосочетания: 

Баман  Паман   Банан  Банам  Витамин  Митанин  Фитамин  ваван  даван 

Баван  ванан   витанин  митавин  фитавин        альбом  айбом  аньбом 

Авьбом  клетка  кьетка  клетта        альпом  альмом  альном  аблем  кьекта 



Кветка  тлекта 

 

 

2. Игры для развития лексической стороны речи (формирования словаря) 

 Что забыл художник?» 
Игра помогает закрепить название частей предметов, активизировать словарь детей. Взрослый 

готовит картинки с изображением предметов, у которых не хватает каких-либо частей: у дома 

- окна, у кресла ножки, у чайника - крышечки, у сумки - ручки. Ребенок должен правильно 

назвать отсутствующую деталь и дорисовать ее. Для старших ребятишек можно постепенно 

усложнять сюжет картинок и увеличивать количество недостающих деталей, например, 

чайная посуда на столе. 

 «Фрукты – овощи» 
Цель игры: дифференциация сходных понятий. 

Ход игры. В начале игры взрослый напоминает ребенку, какие растения мы называем 

фруктами, какие -  овощами. Для фруктов выбирается картинка «Сад», а для овощей – 

«Огород». Эти картинки выкладываются на разных краях стола. Предметные картинки, 

изображающие фрукты и овощи, лежат на столе стопкой изображенными вниз. По очереди 

участники берут из стопки по одной картинке, называют её, а также объясняют, к какой 

группе она относится. Объяснение должно быть полным: «Помидор – это овощ, потому что он 

растёт на огороде». Если ребёнок дал неправильный ответ, картинка возвращается на место, а 

если ребёнок верно назвал картинку и отнёс её к нужному понятию, он забирает её себе. Игра 

заканчивается после того, как всё картинки будут разобраны. Выигрывает тот, у кого окажется 

больше картинок. 

 Игра «Фрукты-ягоды» проводится так же, только перед игрой уточняются данные понятия и 

выбираются другие картинки-символы: кустик для ягод и дерево для фруктов. 

«Новоселье» 
  Цель: дифференциация понятий «одежда» и «обувь». 

 Ход игры. Создаётся следующая игровая ситуация: «У куклы Кати новоселье. Ей надо 

собрать свои вещи для переезда на новую квартиру. Помогите уложить вещи правильно, 

чтобы на новом месте ей было легко отыскать все свои платья и туфли. Одежду будем 

складывать в одну коробку, а обувь – в другую». Затем ребёнку дается два набора предметных 

картинок и две коробочки, на каждой помещён свой символ: для одежды платье, для обуви – 

сапожки. 

«Наоборот»  
Дидактическая задача: Развивать у детей сообразительность, быстроту мышления. 

Игровое правило. Называть слова только противоположные по смыслу. 

Игровые действия. Бросание и ловля мяча. 

 Ход игры. Взрослый произносит слово и бросает мяч ребенку, ребенок должен поймать мяч, 

сказать слово противоположное по смыслу, и снова бросить мяч взрослому. (направо - налево, 

вверх-вниз, под - над, далеко - близко, высоко - низко,  внутри - снаружи, дальше - 

ближе).Можно произносить не только наречия, но и прилагательные, глаголы: далекий - 

близкий, верхний - нижний, правый - левый, завязать - развязать, намочить - высушить и др.  

 



«Найди лишнюю картинку»  
 Подбирается серия рисунков, среди которых трое рисунка можно объединить в группу по 

общему признаку, а четвертый – лишний. 

Предложите ребёнку первые четыре рисунка и попросите лишний убрать. Спросите: «Почему 

ты так думаешь? Чем похожи те рисунки, которые ты оставил?»   

Воспитатель называет: «Малина, клубника, смородина». Ребёнок, поймавший мяч, отвечает: 

«Ягоды».  Более сложным вариантом игры будет такой, когда воспитатель во время одной 

игры меняет задание: то называет видовые понятия, и дети находят 

Родовые, то называет родовые понятия, а дети указывают видовые. Такой вариант 

предлагается в том случае, если дети часто играли в различные игры на классификацию 

предметов. 

 

 

 

 

 

                 3. Игры для развития грамматического строя речи 

 «Размытое письмо»  
 Цель: Упражнять в составлении распространенных упражнений. 

  Материал. Игрушечный мишка. 

  - Медвежонок получил письмо от брата. Но дождём размыло некоторые слова. Надо ему 

помочь прочитать письмо. Вот это письмо: «Здравствуй, Мишутка. Я пишу тебе из зоопарка. 

Как-то раз я не послушался маму и забрался так далеко, что … я долго блуждал по лесу и … 

Выйдя на поляну, я попал …  Я попал в яму, потому что …  Там было так глубоко, что… 

Пришли охотники и …  Теперь я живу в…  У нас есть площадка для …  На площадке для 

молодняка есть много … Мы играем с …  За ними ухаживают…  Они нас любят, потому 

что… Скоро к нам приедет дрессировщик из…  Надеюсь попасть в …  Как здорово уметь… 

Жди следующего письма из …  До свидания. Топтыгин». 

 Читая письмо, взрослый интонацией побуждает ребенка дополнять предложения. 

«Дополни предложение» 
  Дидактическая задача: Развивать у детей речевую активность, быстроту мышления. 

  Игровые правила. Нужно найти и сказать такое слово, чтобы получилось законченное 

предложение. Добавлять нужно только одно слово. 

 Игровые действия. Бросание и ловля мяча. 

Ход игры. Взрослый говорит несколько слов предложения, а ребенок должен дополнить его 

новыми словами, чтобы получилось законченное  предложение, например: «Мама купила... - 

…книжки, тетради, портфель», - продолжают дети. 

  

 «Доскажи словечко» 
Цель: закрепление употребления в речи существительных в родительном падеже 

множественного числа. 



Ход игры. Взрослый читает вслух знакомые стихотворные строчки, не договаривая 

последнего слова. (Это слово стоит в родительном падеже множественного числа).Ребенок 

добавляет недостающее слово и получает за каждый правильный ответ фишку. 

 ***                                                             *** 

Даю вам честное слово:                           Он сказал: «Ты злодей, 

Вчера в половине шестого.                      Пожираешь людей, 

Я видел двух свинок.                                Так, за это мой меч – 

Без шляп и … (ботинок)                          Твою голову с … (плеч) 

  ***                                                               *** 

Постой, не тебе ли                                    Муравей, муравей 

На прошлой неделе.                                  Не жалеет … (лаптей) 

Я выслал две пары 

Отличных … (калош) 

  ***                                                                  *** 

Робин Бобин Барабек.                              Где убийца, где злодей? 

Скушал сорок … (человек)                      Не боюсь его … (когтей) 

«Один и много»  
 Цель: учить изменять слова по числам. 

 Ход игры. «Сейчас мы будем играть в такую игру: я назову словом один предмет, а ты 

назовешь слово так, чтобы получилось много предметов. Например, я скажу «карандаш», а ты 

должен сказать «карандаши». 

Слова для игры: 

Книга         ручка          лампа         стол            окно 

город          стул            ухо             брат            флаг 

ребенок      человек      стекло        трактор       озеро 

имя             весна          друг            семя            арбуз 

 «А теперь попробуем наоборот. Я буду говорить слово, обозначающее много предметов, а ты 

– один». 

 Слова для игры: 

когти          облака        волны        листья 

цветы         пилы         молодцы     стебли 

 «Добавь слова» 
Цель: научить составлять распространенные предложения. 

 Ход игры. «Сейчас я скажу предложение.  Например,  «Мама шьёт платье». Как ты думаешь, 

что можно сказать о платье, какое оно? (шёлковое, летнее, легкое, оранжевое).  Если мы 

добавим эти слова, как изменится фраза?» Мама шьёт шёлковое платье. Мама шьёт летнее 

платье. Мама шьёт лёгкое платье. Мама шьёт оранжевое платье. 

 Предложения для игры: 

Девочка кормит собаку. 

Пилот управляет самолётом. 

Мальчик пьёт сок. 

«Распутай слова» 
  Цель: учить составлять предложения,  используя данные слова. 

  Ход игры. Слова в предложении перепутались. Попробуй расставить их на свои места. Что 

получится? 

Предложения для игры: 



1. Дымок, идёт, трубы, из. 

2. Любит, медвежонок, мёд. 

3. Стоят, вазе, цветы, в. 

4. Орехи, в, белка, дупло, прячет. 

«Найди ошибку» 

 Цель: учить находить смысловую ошибку в предложении. 

Ход игры. «Послушай предложения и скажи, все ли в них верно. Как нужно исправить 

предложение?» 

1. Зимой в саду расцвели яблоки. 

2. Внизу над ними расстилалась ледяная пустыня. 

3. В ответ я киваю ему рукой. 

4. Самолёт сюда, чтобы помочь людям. 

5. Скоро удалось мне на машине. 

6. Мальчик стеклом разбил мяч. 

7. После грибов будут дожди. 


